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PROGETTO PON “R...ESTATE A SCUOLA!"

Codice Identificativo Progetto: 10.1.1A-FSEPON-LO-2017-213
Codice CUP: C15B16000040007

MODULO “Rete amica” (Innovazione didattica e digitale)

Formatore: Prof.ssa Mary Antoniazzi
Tutor d’aula: Prof.ssa Gloria Montagna

Alunno Classe
1 Apetroaii Mario 2N G
2 Ballarini Hernest 2N g
3 Cisneros Emmanuel 2N C
4 Costache Letizia 2~ C
5 Depu Mirko 2 Bs
6 Di Stefano Leo 2~ C
7 Habachi H. 25 ¢
8 Indovino Vanessa 2~ C
9 Kirilov K, 2A.€
10 Sotgiu Daniel 2™ €
11 Vailati Dennis 2~ D
12 Zerari Yamina 2™ Bs

Il modulo di svolgera presso I'ISS Baratta dall’11 al 15 giugno



Lunedi 11/06

8.30-13.00
14.00-16.30

Caccia al tesoro
digitale

Ricerca sul web

WwWw

Motori di ricerca
Termini di ricerca
Ricerca per
immagini

Ricerca avanzata

Caccia al tesoro
digitale

Organizzare le
informazioni:
software per la
realizzazione di
mappe concettuali

25 h

2h

2,5h

Martedi 12/06

8.30-13.00
14.00-16.30

Presentazione

Ricerca e
produzione di
materiale

Programma di
videoscrittura

Programma per
presentazioni:
PowerPoint

2h

2,5h

2,5h

Mercoledi 13/06

8.30-13.00

Software per
presentazioni online

Presentazione del
prodotto finale

25h

2h

Giovedi 14/06

8.30-13.00

Coding e pensiero
computazionale

Introduzione alla
programmazione

Programmare con
Scratch

2h

2,5h

Venerdi 15/06

8.30-13.00
14.00-16.30

Realizzare un
videogioco

Dalla progettazione
alla realizzazione

7h




